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克⾥斯蒂安·⻢克雷

克⾥斯蒂安·⻢克雷（Christian Marclay）1955年⽣于美国加利福尼亚，成⻓于瑞⼠，⽬前以纽约

作为他的创作基地。他喜欢以声⾳、摄影和影像的⽅式来呈现作品。克⾥斯蒂安·⻢克雷是实验⾳乐界

“祖⽗”级的⼈物。他⾃1979 年起就开始艺术实践，作为⼀名艺术家和实验⾳乐先锋，在过去30年中，

他⼀直在探索艺术和声⾳⽂化的融合。作为⼀名⾳乐家和DJ，他从上世纪80 年代起就发⾏了许多个⼈

唱⽚和合奏唱⽚，也与许多艺术家有过合作，包括SonicYouth、克罗诺斯四重奏团、弗雷德·弗斯、布

奇·莫⾥斯、约翰·佐恩、亚特·林赛、艾略特·夏普以及⼤有良英。他还曾在伦敦泰特现代美术馆、旧⾦

⼭MoMA、纽约惠特尼美术馆等艺术馆举办过个展。⻢克雷所做的事情概括来说，就是把声⾳和⾳乐转

化为可⻅、可触的形式—⾏为、拼贴、雕塑、装置、摄影和录像。

　　克⾥斯蒂安·⻢克雷被授予在2011年威尼斯双年展⾦狮奖，获奖作品《钟》（The clock）是⼀件⼯

程浩⼤到“夸张”的作品，Marclay从上千部电影中取样，他把⼈类电影史上出现过“显示出时间的钟表镜

头”剪接在⼀起（听说⾥⾯还包括港⽚和中国内地影⽚的⽚段），影⽚的⻓度是整整24个⼩时，每个特

写镜头钟表显示的时间都跟⼀天中的每⼀个实际时间完全吻合。，《纽约杂志》的评论家Jerry Saltz认

为：“我们当地的⼀间博物馆应该将它买下来，尽可能永久地保存下来。”

　　因为⽚⻓是⾜⾜的24个⼩时。在展览时，观众任何时间⾛进放映厅，电影⾥的画⾯时间都和其所处

时间⼀样。 影像中的时间与观众正在经历的现实的时间重叠，相信在看这部影⽚的时候，观众们都会对

⾃⼰当下的存在产⽣异样的感觉。

　　这个影像作品是⽤蒙太奇⼿法做的关于时间，24⼩时的电影，但是它研究了影像⽂化是如何帮助跟

踪事物的⾏进的。“你总是认为艺术家凌驾于流⾏⽂化之上，实际上并不是，这是我们切实围绕着的环

境，”⻢克雷说。“娱乐在艺术世界⾥，是个脏词⼉。”但是要把好莱坞从中去除——⻢克雷是第⼀个⽤艺

术的⽅式对旧电影进⾏采样、从⽽呈现了其艺术特质的⼈。

　　马克雷的作品看起来很深刻，这要感谢它残忍的复杂性。在费了多年的⼯夫之后，马克雷拍摄了上千

张时钟的照⽚，使它们能够贴合影⽚⾥的确切时间。背景⾳乐是巴赫的，⾃⼰的⾳乐被配在这样⼀件杰出

的艺术作品⾥，想必就连巴赫都会感到⾃豪吧。
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　　影⽚呈现了⼈类社会多样化的遭遇和状态，与此同时，马克雷影⽚中的时间与现实时间同步，它时刻
提醒我们，对应的现实⽣活中，也同样存在的丰富性和⽆法穷及的可能。这应该是整个展览中最具有现实
指向和哲学思考的⼀件作品，它的深刻性在于，通过⼀种技术性的“同步”来揭⽰⼀种观念上的平⾏性，也
就是说，电影中的存在不是虚拟的，它也是真实的。
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喜欢此内容的⼈还喜欢

“艺来艺往” 回望⼤师经典，关注当代艺术

以拓展艺术受众群为⼰任。
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上⼀篇

⾮洲艺术——伊普拉⾟·⻢哈⻢

下⼀篇

当代艺术家——藤原⻄芒
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​⽤⻝材“复制”名画，⽹友感叹：艺术家下厨，真是不得了
 绛紫艺术

慢—解决线条质量
 南中绘境
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